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wstep

Gramatyka jezyka polskiego nie nalezy do najtatwiejszych. Nic wiec dziwnego,
ze juz na sama zapowiedz lekcji jezykowych nasi uczniowie bywajg zniecheceni.
Maja tez przeSwiadczenie, ze zajecia bedg trudne i... nudne. Zresztg niejeden z nas —
cofajac sie do szkolnych lat — kojarzy lekcje gramatyki z mnéstwem regut do zapisania
i zapamietania oraz wykonywaniem zadan, ktdre nijak sie miaty do codziennej
rzeczywistosci.

Aby odczarowaé mit gramatyki jako przykrego obowigzku, grupa nauczycielek
z réznych zakatkdw Polski postanowita pokazac, ze mozna uczy¢ tej dziedziny wiedzy
w niekonwencjonalny sposob. Projekt, ktorego efektem jest niniejsza publikacja,
zostat zrealizowany na platformie eTwinning. Zaktadat on przygotowanie szeregu
scenariuszy zajeé¢, bedacych dobrymi praktykami, ktdére pokazujg, iz mozna
wykorzystac kolor do tego, by mdzgi naszych ucznidw uczyty sie efektywniej
i efektowniej. Zadania zostaty skonstruowane w taki sposdb, aby kazdy mtody
cztowiek odnidst edukacyjny sukces, rozumiany jako przyswojenie danego materiatu
na miare swoich mozliwosci. Poza uruchomieniem pamieci wzrokowej, do czego
stuzg kolory, nauczycielki wykorzystaty réwniez rozmaite przedmioty i pomoce
(réwniez online), tj. kolorowe kubeczki, magnesy, plansze, spinnery czy wirtualne
kota fortuny. Taka metodyka pracy pokazuje, ze nauka moze odbywac sie
w niestandardowy sposob i niekonieczne w szkolnej tawce. W propozycjach znajduja
sie wiec zadania w grupach, w parach, na podtodze oraz w ruchu. Sg éwiczenia
o zréznicowanym stopniu trudnosci, zawierajgce tez elementy kodowania.

W niniejszej publikacji mozna wiec znalez¢ to, co jest potrzebne nauczycielowi
do twodrczej pracy, a uczniowi do przyjemnego przyswajania wiedzy: ciekawe
pomysty, materiaty i karty pracy przygotowane z myslg o uczniach o rdinych
potrzebach i mozliwosciach intelektualnych.

Zachecamy wiec do wykorzystywania zawartych tu pomystéw w swojej pracy
i dzielenia sie nimi. Niech idea tego projektu niesie sie szerokim edukacyjnych echem
i zbiera swoje zniwo w postaci zainspirowanych nauczycieli. Liczymy tez, ze dzieki tej

publikacji ,,(uczniowski) jezyk gietki powie wszystko, co pomysli gtowa”.

W imieniu autorek

Izabella Bartol






Izabella Bartol

Czasownikowe ,wygibajtusy”

Cel: Utrwalenie wiadomosci na temat form czasownika

Dla kogo?: dla ucznidw klas 5 -8

Na jak dtugo?: 45 minut (lub 90 w wersji rozszerzonej)

Co bedzie potrzebne?

a) gra ,Wygibajtus” lub wydrukowane kartki z kolorowymi kétkami

b)tyle karteczek samoprzylepnych, ilu mamy uczniéw w klasie, oznaczonych czterema kolorami
(u mnie to 24 kartki);

— sze$¢ kartek z kolorem czerwonym — bedg to czasowniki w czasie przesztym

— sze$¢ kartek z kolorem niebieskim — beda to czasowniki w czasie przysztym

— sze$¢ kartek z kolorem zielonym — bedga to czasowniki w czasie terazniejszym,

— sze$é kartek z kolorem — bedga to czasowniki w trybie przypuszczajagcym

c) karta pracy dla uczniéw (zatacznik nr 1)

Przebieg zadania:

Na podtodze rozktadamy gre ,Wygibajtus”. Nastepnie rozdajemy uczniom kartki z odpowiednim
kolorem (lub moga ,wykreci¢” zgodnie z tabliczka dotgczong do gry). Na tablicy wyswietlamy klucz
do kolorédw. Prosimy, by uczniowie wymyslili i wpisali na kartke czasownik zgodny z tym, co
zobaczyli na tablicy i przykleili go w odpowiednim miejscu na ,wygibajtusie”. Po sprawdzeniu
zgodnosci zapisu z poleceniem rozdajemy uczniom karty pracy.

Zadanie polega na tym, by za pomocg strzatek dojs¢ do odpowiedniego czasownika i okresli¢ jego
formy (osobe, liczbe, rodzaj, czas, tryb).

Jesli uczniowie szybko wykonajg zadanie lub jesli chcemy przeznaczy¢ na nie dwie godziny lekcyjne,
mozemy poprosié, by uczniowie z wybranymi czasownikami utozyli zdania (pojedyncze, ztozone), a
nastepnie okreslili wszystkie czesci mowy.
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Izabella Bartol

Gramatyczne uktadanki

cel: Utrwalenie umiejetnosci logicznego budowania zdan oraz nazywania cze$ci mowy
dla kogo: dla uczniéw klas V — VIl

co bedzie potrzebne: oryginalne karty magnesowe z napisanymi stowami do ufozenia lub
samodzielnie przygotowana karta z wyrazami do pociecia i utozenia

opis:

Kazdemu uczniowi rozdajemy kolorowy bloczek z wyrazami i prosimy, by tak pozamieniali
stowa, aby utworzy¢ z nimi zdania. Nastepnie nalezy przepisa¢ zdania do zeszytu i nazwaé
czesci mowy,

z ktérych sg zbudowane. Czesci mowy mozemy zaznaczy¢ nastepujgcymi kolorami:

czasownik
rzeczownik
przymiotnik

przystowek
sponik

przyimek
partykuta

Kolejne polecenie dotyczy okreslenia podmiotu i orzeczenia, a nastepne nalezy utozyc
réwnowazniki zdan.

Uwaga! Dobrze jest, by nie wkleja¢ karteczek do zeszytu, poniewaz wtedy tracimy stowa do
dalszej pracy.

Zdrowa rywalizacja!

Ostatnig czes¢ lekcji mozemy poswieci¢ na zdrowg rywalizacje w postaci konkursu. Polega
on na tym, by uczniowie w parach utozyli z dostepnych magneséw (karteczek) jak
najdtuzsze zdanie — oczywiscie poprawne pod wzgledem gramatycznym. :)






Izabella Bartol
Kolorowe karty opowiesci na start!

Cel: utrwalenie odmiennych i nieodmiennych cze$ci mowy
Dla kogo? Dla ucznidw klas 6 — 8 szkoty podstawowej

Co bedzie potrzebne? Kolorowe autorskie karty opowiesci (ewentualnie karty Dixit)

Opis:

Uczniowie otrzymujg po cztery autorskie, kolorowe karty opowiesci (lub kolorowe karty
Dixit), przygotowane przez nauczyciela. Nastepnie uczniowie wykonujg nastepujgce
zadania:

e Zadanie pierwsze polega na utozeniu zdan do czynnosci, ktérg przedstawia postac
na karcie. Najpierw — do kazdej karty - nalezy utozy¢ zdanie pojedyncze, wpisaé je do
zeszytu i okresli¢ wszystkie czesci mowy, podkreslajgc kazdg okreslonym kolorem.
Czesciom mowy przyporzgdkowujemy okres$lone kolory:

czasownik
rzeczownik
przymiotnik

przystowek
sponik

przyimek
partykuta

Powstang wiec cztery réznokolorowe zdania.

e Nastepne zadanie polega na tym, by w zdaniach pojedynczych okresli¢ podmiot i
orzeczenie. Orzeczenie trzeba podkresli¢ dwiema kreskami w kolorze czerwonym, ja
podmiot jedng kreskg w kolorze zielonym.

e Kolejne éwiczenie to napisanie na podstawie tych samych kart zdan ztozonych i — tak
jak poprzednio — okreslenie wszystkich czesci mowy.

e Ciekawg formg utrwalenia wiedzy jest wymiana zeszytu z kolegg i sprawdzenie
poprawnosci jego pracy.
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Joanna Heftowicz
Kolorowa powtorka — czeSci mowy

Cel:
- powtdrzenie wiadomosci o czeSciach mowy,
- doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania czesci mowy.

Dla kogo?
Oferta powtdrzeniowa dotyczgca wiadomosci na temat czesci mowy dla ucznidéw klasy IV.

Co bedzie potrzebne?

J karta pracy dla kazdego ucznia (plansza przygotowana przez nauczyciela do pobrania
tutaj: https://drive.google.com/file/d/1m61zf8VELRZISua7ssTzAxX6ngm7Nw3R/view

. kredki w trzech/czterech kolorach.

Przebieg:

Krok pierwszy:

Zaczynamy od ustnego przypomnienia informacji na temat trzech poznanych czesci mowy
(rzeczownik, czasownik, przymiotnik). W tym celu uczniowie podzieleni zostali na dwie
grupy: ekspertéw i dziennikarzy. Dziennikarze zadajg specjalistom pytania dotyczace
wskazanego zakresu tematycznego.

Krok drugi:
Uczniowie otrzymujg karty pracy. Czytajg polecenie. Nauczyciel ttumaczy cel zadania i daje
dodatkowe wskazdwki.

Krok trzeci:
Uczniowie rozpoznajg podane czesci mowy ukryte pod liczbami, a nastepnie koloruja
odpowiadajgce im pola na planszy przygotowanej przez nauczyciela.

Krok czwarty:

Nauczyciel na biezgco kontroluje prace uczniéw, obserwujac, czy zamalowujg oni
odpowiednie pola.
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Jesli poprawnie pokolorujesz krateczki z numerami
- czasownikéw na rozowo badz zétto,
- rzeczownikéw na czerwono,

- przymiotnikéw na granatowo lub czarno....
..dowiesz sie, co dla Ciebie zaszyfrowatam.

Powodzenia @

12- czesze sie
13- czytamy
14- zjadtem
16- lezelidmy
16- ani

17-0

18- zaspata
19- pod

20- poniewaz
21 - zatem

22 - robak

23 - za

24 - uzupehiamy
25 - pietnasty
26 - chiopiec
27 - zielono
28 - biale

29 - niebiesko
30 - pyszny
31 - ponad
32- buduje
33- kwitne

34 - lisko

35 - wesolo
36 - trzeci

37 - zétty (z kwadracika zréb
koteczko)

38 - dobrze
39 - lalka

40 - czesto
41 - pisolas
42 - kiepsko
43 - kolorowy

44 - j

45-z

46-w

47 - lekcja
48- skad

49 - pracujemy
B0- ile?

51- szkota

53- oraz

54 -nad

b5 - ale

56 - byliscie
57 - gdzie?

58 - drugi

59 - kupit

60 - dostalam
61 - zhieramy
62- kodujesz
63 - rozmyslasz
64 - dwanascie
69 - liczylidmy
70- napisza,
71- ukonczymy



Joanna Heftowicz

Powtarzamy informacje dotyczace czesci mowy - gramatyczny spinner
Cel: Cwiczenia gramatyczne, powtdrzenie wiadomosci dotyczace czesci mowy.

Dla kogo? Propozycja sprawdzi sie zawsze wtedy, gdy chcemy powtdrzy¢ wiadomosci gramatyczne.
Dobrze poradza sobie z ¢wiczeniami uczniowie klas IV i V szkoty podstawowej

Co bedzie potrzebne?

. plansza, ktérg mozna pobrac tutaj (https://drive.google.com/file/d/liayk1c0YcgadmfShyls-
zYSnifBtWHdK/view)
o spinner

Plansze drukujemy w formacie a4, natomiast jedno ramie kazdego spinnera znaczymy za pomocg
naklejki (np. cenowej).

Przebieg:

Krok pierwszy:

Rozdajemy uczniom plansze. W mysl zasady BYOD (Bring Your Own Device) zaktadajgcej
wykorzystanie uczniowskich urzagdzen mobilnych, poprosi¢ nalezy mtodych ludzi o przyniesienie
spinneréw (niektérzy majg nawet po kilka takowych gadzetow).

Wyjasniamy przebieg zadania. Uczniowie majg potozy¢ urzadzenie na planszy w odpowiednim
miejscu, zakreci¢ nim i zapisa¢ w zeszycie w tabeli wskazang przez oznaczone ramie spinnera czes¢
mowy).

Krok drugi:

Uczniowie rysujg tabele posiadajgcy szes¢ rubryk (rzeczownik, czasownik, przymiotnik, przystéwek,
przyimek i spdjnik).

Mtodzi ludzie przechodzg do pracy. Krecg (delikatnie spinnerem), za pomocg legendy dotgczonej do
planszy odczytujg czes¢ mowy, jakg wylosowato urzadzenie.

Krok trzeci:

Po rozpoznaniu, jakg czes¢ mowy wskazat przez spinner, kazdy uczen wpisuje w konkretna rubryke
tabeli przyktadéw rzeczownikéw, czasownikdéw etc. Czynnosé krecenia mtodzi ludzie powinni
powtdrzyc¢ kilka razy (do 12) i podaé odpowiednie czesci mowy.

Krok czwarty:
Uczniowie odkfadajg gadzety, a nastepnie dokonujg oceny kolezenskiej poprawnosci wykonania
zadania.

Krok piaty:
Uczniowie okreslajg forme zapisanych w tabeli czasownikdw, wskazujg liczbe, osobe, rodzaj i czas.

Krok szésty:
Nauczyciel ogtasza konkurs na najpiekniejsze zdanie zbudowane z jak najwiekszej ilosci stéw
zapisanych w tabeli kazdego ucznia.


https://drive.google.com/file/d/1iayk1c0Ycga4mfShyIs-zYSnifBtWHdK/view

Krok siodmy:
Prezentacja zdan przez chetnych uczniéw. Wybér zwycieskiego zdania.

GRAMATYCINY SPINNER

Zakre¢ spinnerem. Podaj czes¢ mowy, ktéra wylosowat dla
ciebie gadzet zgodnie z ponizszym kodem.

. czasownik
O rzeczownik

ytablicy.blogspot.com

polonistkapr:



Joanna Heftowicz
Czesci mowy kodowane kolorami

Cel: Cwiczenia gramatyczne. Powtdrzenie wiadomosci o czeéciach mowy.

Dla kogo? Oferta powtdrzeniowa dotyczgca wiadomosci na temat czesci mowy na koniec klasy 3
(szkota podstawowa) lub poczatek klasy 4.

Co bedzie potrzebne?

U opakowania od jajek niespodzianek lub kulki z automatéw,

o karteczki w czterech kolorach, na ktérych zapiszemy wczes$niej czesci mowy (w zaleznosci od
koloru kartki).

Musimy miec tyle opakowan, ilu jest uczniow w klasie. W kazdym opakowaniu powinno by¢
minimum 12 kolorowych kartonikéw (trzy przyktady do kazdej z cze$ci mowy — rzeczownik,
czasownik, przymiotnik, przystéwek).

Przebieg:
Zanim przejdziemy do ¢wiczenia, objasniamy uczniom, ze dostang kulki/jajka z miksem kolorowych
karteczek. Zadaniem ucznidow bedzie odpowiednie ich pogrupowanie.

Krok pierwszy:
Rozdajemy uczniom kulki wraz zawartoscig. Czwartoklasisci grupuja karteczki (wedtug koloréw) i
zastanawiajg sie, na jakiej zasadzie na nich zostaty zapisane poszczegdlne wyrazy.

Krok drugi:

Uczniowie odgadujg, co jest kluczem rozwigzania zadania. Karteczki w kolorze niebieskim ewokujg
rzeczowniki, pomaranczowa barwa — czasowniki, zielone kartoniki to przymiotniki, zas zabarwienie
jasnozoétte majg przystowki.

Krok trzeci:

Uczniowie w zeszytach rysujg tabelke. Kolejne kolumny noszg nazwy czterech wymienionych
wczesniej czesci mowy. W kolumny tabeli mtodzi ludzie wklejajg odpowiednio rzeczowniki,
czasowniki, przymiotniki i przystéwki.

Krok czwarty:

Uczniowie uzupetniaja tabele wtasnymi propozycjami. (W tym celu wiozytam do kazdej kulki cztery
puste kartoniki — po jednym dla kazdej czesci mowy).

Nastepnie uczniowie zamieniajg sie zeszytami z kolegg/kolezankg z tawki i sprawdzajg poprawnosé
wykonania zadania. W razie watpliwosci pytajg nauczyciela.

Krok piaty:
Proponujemy utozenie uczniom czterech zdan (po jednym z kazdg cze$cig mowy zapisang na
kartoniku).






Marlena Kowalska

Polonistyczna pizza

Cel: Utrwalenie umiejetnosci nazywania i rozrézniania poszczegdlnych czesci mowy.

Dla kogo?

Zadania dla uczniodw klasy 4, ktdrzy juz znajg niektére czesci mowy z klas I-11l i wtasnie poznaja
kolejne. Cwiczenia pozwalajg w nieszablonowy sposéb poprzez taczenie poszczegdlnych czesci
mowy z kolorem zapamietaé nazwy i sprawniej analizowa¢ zdania.

Co bedzie potrzebne?

® Kolorowe kredki;

® Zdania zawierajgce rézne cze$ci mowy zwigzane z jedzeniem;
Przebieg:

Krok pierwszy:
Przypominamy uczniom kolory zwigzane z poszczegdlnymi czesciami mowy.

Uczniowie opisujg pizze, wymieniaja jej sktadniki. Poszczegdlne ,dodatki” otrzymujg kolory
okreslonych czesci mowy (zgodnie z tym, co juz wczesniej zostato ustalone) — np. pomidor —
pomaranczowy — przymiotnik;

Krok drugi:
Uczniowie analizujg zdania. Podkreslajg poszczegdlne stowa zgodnie z kolorowym kodem, jaki
zostat przyjety w klasie.

Krok trzeci:
Uczniowie rysujg pizze — okrag podzielony jest na tyle czesci, ile jest zdan. Wypetniajg pizze
wiasciwymi sktadnikami zgodnie z ustalonymi zasadami.

Krok czwarty:
Uczniowie prezentuja ,przygotowane” pizze, poréwnujg wyniki swojej pracy.
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Marlena Kowalska

Czesci mowy do kolorowego pudetka schowane

Cel: Utrwalenie umiejetnosci nazywania i rozrézniania poszczegdlnych czesci mowy.

Dla kogo?

Zadania dla uczniéw klasy 4, ktdrzy juz znajg niektore czesci mowy z klas I-1ll i wtasnie poznaja
kolejne. Cwiczenia pozwalajg w nieszablonowy sposéb poprzez taczenie poszczegdlnych czesci
mowy z kolorem zapamietaé nazwy i sprawniej analizowa¢ zdania.

Co bedzie potrzebne?

e Karta ze zdaniami (u nas pojawity sie przystowia z trudnoscig ortograficzng) pociete na
pojedyncze stowa;

® 10 kolorowych papierowych pudeteczek nazwanych poszczegdlnymi czeSciami mowy;
Przebieg
Wariant |

Krok pierwszy:
Rozdajemy uczniom karty z przystowiami, by uczniowie mieli Swiadomos¢, ze za chwile bedg
pracowacd na stdwkach, ktére majg okreslony sens.

Przypominamy kolory zwigzane z poszczegdlnymi czesciami mowy.

Krok drugi:
Uczniowie wychodzg z tawek. taczg sie w pary. Kazda para zostaje nazwana okreslong czescig
mowy i otrzymuje pudeteczko we wtasciwym kolorze.

Krok trzeci:

Uczniowie przechodzg do miejsca pracy (korytarz, salka gimnastyczna), gdzie znajdujg rozrzucone
pojedyncze wyrazy z karty, z ktorg wczesniej sie zapoznali . Kazda para wyszukuje ,,swoje” czesci
mowy i zbiera je do pudeteczka.

Krok czwarty:

Wspdlne sprawdzenie zawartosci pudetek.
Wariant Il

Krok pierwszy:

Rozdajemy uczniom karty z przystowiami, by uczniowie mieli Swiadomos¢, ze za chwile beda
pracowac na stdwkach, ktére majg okreslony sens.



Przypominamy kolory zwigzane z poszczegdlnymi czesciami mowy.

Krok drugi:

Uczniowie przechodzg do miejsca pracy (korytarz, salka gimnastyczna), gdzie na Srodku znajdujg
rozrzucone pojedyncze wyrazy z karty, z ktdrg wczesniej sie zapoznali. Pod sciang stojg pudeteczka
w okreslonych kolorach. Uczniowie ustawiajg sie wzdtuz przeciwnej sciany.

Krok trzeci:

Uczniowie po kolei podbiegajg do stéwek, odczytujg wyraz — jesli sg pewni, jaka to cze$¢ mowy,
wrzucajg karteczke do odpowiedniego pudetka, jesli maja ktopot z nazwaniem czesci mowy —
proszg kolegdéw o podpowiedz.

Krok czwarty:
Kazdy uczen otrzymuje jedno przystowie i samodzielnie nazywa wystepujgce w nim czesci mowy.



Sylwia Krenz
Kolorowy wykres zdania pojedynczego

cel: powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o czesciach zdaniach; wykres zdania
pojedynczego

dla kogo: uczniowie klasy 6 - 8

co potrzebujemy?: kolorowe prostokaty: czerwony, zielony, niebieski, zotty, biaty, klej,
zeszyt przedmiotowy, schemat kodowania dla kazdego ucznia, kostki do gry
przebieg:Uczniowie w domu wycinajg kolorowe prostokaty (czerwony, zielony, niebieski,
26tty, biaty).

Uczniowie na grupy lub pracujg samodzielnie. Kazdy otrzymuje schemat kodowania.
Zadanie polega na utozeniu zdania i wykonanie jego wykresu z wykorzystaniem kolorowych
prostokgtéw. Wymyslone zdania sg zapisywane i kodowane w zeszycie.

Zakodowane czesci zdania:

cze$¢ zdania kolor

orzeczenie

podmiot

przydawka

dopetnienie

okolicznik

np.: Maty kotek pije szybko mleko.

Zadanie mozna utrudni¢. Nalezy rozda¢ uczniom kostki go gry. Wyrzucona ilos¢ oczek
wskaze, ile w wymyslonym zdaniu musi by¢ odpowiednich czesci zdania.



Sylwia Krenz

Zdania na planszowce

cel: powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o zdaniach
dla kogo?: uczniowie klasy 4 - 8
co potrzebujemy?: wydrukowane na kolorowym papierze i zalaminowane gry planszowe

stworzone na www.toolsforeducators.com, kostki i pionki, zeszyt przedmiotowy

Przebieg:

Dzielimy ucznidw na grupy. Mozna skorzystac z narzedzia http://generator-druzyn.pl/
Rozdajemy uczniom gry planszowe, kostki i pionki. Kazda grupa otrzymuje inny lub taki sam
zestaw zadan Kazde pole (lub niektdre pola) zawiera polecenie, by utozyé konkretny rodzaj
zdania.

Zadanie polega na tym, by utozy¢ wskazane przez pionek zdanie. Uczen zapisuje je w
zeszycie i rysuje wykres tego zdania.

Mozna ustalié, ile rzutdw kostka trzeba wykonaé lub graé do kornca. Po okreslonym czasie
grupy moga zamienic sie grami, jesli sg rézne.



http://generator-druzyn.pl/
http://www.toolsforeducators.com/

Sylwia Krenz
W labiryncie zdan

cel: powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o zdaniach
dla kogo? Dla uczniéw klasy 4 - 8
co potrzebujemy? wydrukowany labirynt z kolorowymi obrazkami stworzony na

www.toolsforeducators.com

Przebieg:

Rozdajemy uczniom labirynty.

Polecenia sg zapisane ponizej labiryntu, np.: Ut6z zdanie wielokrotnie ztozone. Nalezy je
dostosowac do odpowiedniej klasy.

Zadaniem ucznidw jest przejscie labiryntu i utozenie odpowiednich zdan z obrazkami w
takiej kolejnosci, w jakiej wystepujg w poleceniach.

Mozna poleci¢ uczniom, by kazde kolejne zdanie nawigzywato do poprzedniego. W ten
sposdb powstanie ciekawa historyjka.

i mmf_.—iﬁ’. 4


http://www.toolsforeducators.com/

Joanna Krzeminska

Wyturlany bohater

Cel: Cwiczenia redakcyjne.

Dla kogo?

Propozycja sprawdzi sie zawsze wtedy, gdy chcemy ¢wiczy¢ z uczniami tworzenie
charakterystyki. Rdwnie dobrze poradzg sobie uczniowie klasy IV szkoty podstawowej, jak i
licealisci.

Co bedzie potrzebne?

e zwykta, szescienna kostka

e karta postaci
W zaleznosci od tego, czy klasa/ zespdt bedzie pracowac nad tg samg postacia, czy kazdy
uczen nad inng, powinnismy dysponowac odpowiednig liczbg kostek i kart postaci.

Przebieg
W tej wersji éwiczenia kazdy uczet ma za zadanie wyturlanie wtasnego bohatera.
Krok pierwszy:

Rozdajemy uczniom karty postaci i kostki (dobrze by byto, gdyby kazde dziecko przyniosto
na te lekcje swojg kostke). Wyjasniamy przebieg zadania.

Krok drugi:
Mtodzi ludzie przechodzg do pracy nad swojg postacig. Odczytujac liczbe oczek na kostce,

tworzg wyglad oraz dopasowujg cechy charakteru bohatera. Schematyczny rysunek
umieszczajg w wyznaczonym miejscu karty postaci.

Krok trzeci:

Na podstawie uzupetnionej karty postaci uczniowie tworzg charakterystyke bohatera.
Nalezy przypomnie¢ mtodym ludziom, ze praca taka sktada sie z czterech czesci: wstepu
(przedstawienia postaci), opisu wygladu, opisu charakteru i wtasnej opinii o postaci. Dzieki
temu, ze dzieci tworzg swoich bohateréw samodzielnie, mogg wyobrazi¢ sobie nie tylko
kolor wtosow, czy oczu, ale réwniez sytuacje, w ktdrych posta¢ wykazata sie odpowiednimi
cechami. Cwiczenie pomaga nie tylko w ksztattowaniu warsztatu pisarskiego, ale réwniez
wptywa korzystanie na rozbudzenie wyobrazni.



Krok czwarty:
W ramach podsumowania chetni uczniowie mogg odczytac¢ swoje wypracowania, prezentujac

réwnoczes$nie utworzone karty postaci. W ramach oceny kolezenskiej pozostali uczniowie majg
szanse wypowiedzie¢ sie o pracy kolezanek i kolegéw.
Podczas oceny kolezenskiej mtodzi ludzie kierujg sie nastepujgcymi kryteriami:

— zgodnos$¢ pracy z poleceniem

— wystepowanie elementow charakterystyki (przedstawienia postaci, opisu wygladu, cech
charakteru, opinii)

— poprawnosc jezykowa (m.in. wystepowanie powtérzen, budowa zdania)

— umiejetnos¢ uzasadnienia cech charakteru (zachowanie) oraz wtasnej opinii o bohaterze

Karte postaci mozna wykorzystaé rowniez podczas omawiania lektury. Uczniowie losujg elementy
wygladu postaci i probujg odnalezé w omawianym tekscie bohatera, ktory bedzie spetniat
wskazane kryteria.

Gdy decydujemy sie na wspdlne dla catego zespotu losowanie, nadal mozemy pozostawi¢ mtodym
ludziom wolnos¢ w wymyslaniu szczegétow wygladu (koloru oczu, wtosow, pici bohatera) oraz
sytuacji, ktére uzasadniajg cechy charakteru. Dziatanie takie moze by¢ poczatkiem rozmowy o tym,
jak réznie postrzegamy te same elementy rzeczywistosci.

Zatacznik (karta postaci)
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Joanna Krzeminska

Kolorowe czesci mowy

Cel: Cwiczenia jezykowe. Powtdrzenie wiadomosci o cze$ciach mowy.

Dla kogo?

Propozycja sprawdzi sie zawsze wtedy, gdy chcemy powtdrzy¢é z uczniami wiadomosci
o czesciach mowy. Dobrze sprawdzi sie zarowno w mtodszych jak i starszych klasach szkoty
podstawowe].

Co bedzie potrzebne?

® zwykta, szescienna kostka
® karta do kodowania (do pobrania <tu>)

W zaleznosci od tego, czy klasa/ zespdt, czy tez kazdy uczen indywidualnie bedzie rzucaé kostka,
musimy mie¢ odpowiednia liczbe.

Przebieg

Zanim przejdziemy do zadania, ustalamy przynaleznos¢ kolorow do okreslonej czesci mowy. W
naszym przypadku podziat wygladat nastepujaco:

— czerwony- rzeczownik

—  20tty- czasownik

— zielony- przymiotnik

— pomaranczowy- przystéwek

— niebieski- liczebnik.

Krok pierwszy:

Rozdajemy uczniom karty do kodowania i kostki (jesli dzieci rzucajg indywidualnie, dobrze by byto,
gdyby kazde z nich przyniosto na te lekcje swojg kostke). Wyjasniamy przebieg zadania.

Krok drugi:

Mtodzi ludzie przechodzg do pracy nad swojg karta. Rzucajgc kolejno kostka, kolorujg kolejne,
wybrane przez siebie pola, na okreslone kolory (np. pierwszy rzut: kolorujemy na czerwono pieé
pol, poniewaz kostka wskazata pie¢ oczek itd., az do zapetnienia barwami catej planszy; przy
ostatnim kolorze nie rzucamy kostka, tylko kolorujemy pozostate, biate pola).


https://www.printoteka.pl/pl/materials/item/4306?fbclid=IwAR04T38qcprWqw2x5Z6VGE2TfWn_uR1-PM57AwplzQ5jROobHuuABrgN2aM

Krok trzeci:

W odpowiednich miejscach, wyznaczonych kolorami, mtodzi ludzie wpisujg przyktady czesci mowy.
Bardzo wazine jest by stowa sie nie powtarzaty. Warto réwniez zaznaczy¢, ze czasowniki powinny
by¢ podane w formie osobowe;j.

Krok czwarty:
Uczniowie odnajdujg stowa, ktérych forme bedg nastepnie okreslaé. Aby mdc to zrobié, postuguja

sie szyfrem strzatkowym. Rozpoczynajac za kazdym razem od pola z muchg, wykonujg ruchy we
wskazanych kierunkach.

Krok piaty:

Kiedy wyrazy zostang juz odnalezione, przechodzimy do okreslania ich formy (zaleznie od czesci
mowy podajemy: liczbe, osobe, przypadek, czas, rodzaj itp.).



Ania Lemke - Stawinska

Kolory emocji
Cel: Cwiczenia utrwalajace rozréznianie czesci mowy

Dla kogo? Dla uczniow klas 6 — 8

KOLORY EMOC)I ¢z. |

Kady kolor budzi emocfe, podobnie jak uczucia, kidre odczuwamy potrafimy intuicyjnie przelozyc na jezyk kolorow. Barwy pomagajq nam si¢ skoncentrowac,
mobilizowac, zmotywowac do dziatania. Mogq takie by¢ bodicem dekoncentrujqcym, pogiebiajqcym apatie i marazm. Uczucia, ktdrych doswiadczamy uruchamiajq w
nas pewne reakcje wplywajgce na nasze samopoczucie jak i stany fizyczne. Zatem wszystkie barwy wplywajq na ludzi oraz ich zachowanie, majqe ogromny wplyw na
nasz nastrdj.

Zapoznaj sia 7 ponizszymi tekstami, odgadnij kolor, wpisz jego nazwe w ramke, nastepnie pokoloryj jg. Baw sie dobrze @
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I - wszystkie barwy w sobie ma- spajrz praez pryzmat, a recze... zamienig sie w TECZE!
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V przez te okulary $wiat zobaczysz kolorowo, przez ich szybe hokus- pokus perspektywe zlapiesz nowa!

bukiet tych kwiatdw wreczy¢ Wam moge na szczedliwg dalszg droge
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ten ptak marzy o $wiecie calym, czy gdzies znajdzie niebieskie migdaly?

V | sciskajac w reku kamyk w tym kolorze, spojraysz jak wszystkie zmartwienia zostajg w tyle!
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gramatyke teczowg rob, a nie bedzie 7 ciebie taki dziob!
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kazdy jesienny cied, kiory na ziemi taiczy ma kolor soczyste .... .

u '-n -staniesz w kolorze cegly albo buraka, kiedy zdarzy sie niemala draka!



Rozpoznaj czesci mowy, odpowiednimi kolorami potacz kroki, a obrazek bedzie gotowy.

czasownik — z6tty rzeczownik- pomaranczowy

spojnik- fioletowy  przyimek- niebieski

1-2-3-4-5-6-7 Szopenowski
7-8-9-10 poniewaz
10-11-12 tysigc jeden
12-13 ah
13-19-18-17-16-15-14-13 niech
20 by

18-21-22-23-24 trach
12-30-29-28-27 0f
24-25-26-27 genialnie
25-32-33-35 triumfalnie
35-36-37-38 szliscie
38-39-40-41 Polak

41-42-43 akrobata
41-48-49-50-510N

zaimek- brgzowy

przymiotnik- rézowy

liczebnik-

przystowek- zielony  wykrzyknienie- ciemnozielony

partykuta- czarny

51-52-53-54-55-56-57-58 czy
43-44-45-46 sprawiedliwy
46-47-28 do

25-59-60 pracuj

32-61-33 trac

33-62-34 zarezerwowalibysmy
34-63-35 jupi

35-64-36 W

36-65-37 pod

37-66-67 albo

67-68-38 ale

74 dlatego

75 szlachetny

76 na

77 kap kap

78 najwiekszy
79 nad

80 mieszczan
81lon

82 ztos¢

38-69 moj

30- 31twdgj






KOLORY EMOCH cz. Il

Emocje sprawiajg, e doswiadczamy zmian w naszym ciele. Uczucia wplywaja na nasz organizm w ciekawy sposab.
iprawiaja, Ze twarz mieni sie nam we wszystkich barwach teczy, a ciato. . ono reaguje bardzo rdinie ;) Sprobuj, samodzielnie
1azwal poniisze emocje wyraione emotikonami, a nastepnie pokolorowac je- tak jak czujesz.

Przyporzgdhuj czesci mowy
Do poniiszych czesci mowy proviger showa 7 rozsypanki.
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ROIOTY 3 emoc)e

Odszuka| odpawiednbe czedcl mowy, aich liczha wikate of kolejnodf wysigpowanta barw poszezegdinych omacl. Baw s doboze!
crasavnib - Folty, Frecrmanib- penanciony, promoiniv- pdowy, Foebnil- coeneony, fnirme- Bibly, spainil- Ralowy, prayised- nigbiski, proiowe- sislony

dokladnie, i, licea, ponad, antycena, cevtad, blisko, spod, najeabawniejszy, e, za, szlachetnos, twoja, pojdziemy,
wadzlescloro dwaoje, gesa, zatem, zjadlo, po, rudowlosa, lub, zrébmy, smacznle, grubsza, usau, migkkl, praed, najwigkszy,
bliska, bowiem, oraz, cwierc, pod, w, rano, dokfadna

emocje poryvtywne  kolor emocje negatywne
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Teczowa Gramatyla
Zawekuj czesci mowy- odmienne i nieodmienne- konservujac jew stoilach. Przypisz stowa z mzsypanki do odpowiednich naczyn.
Pokolomj etykiety- przy doborze koloru positog sie rysunkiem owoou. Po skonczonym zadaniuzaproponuj nazwe dlastoikowech zbiorow
zgromadeonychw spizami.

Zawekuj czesci mowy-

aha dwa mamina zZza hg deklinaga mi wysokie abo wizi drug =zfy Zle czy wZorowy na pofiora

pEyiaciolom  nowygodnie wideo sedeig feori  nisopodal wigle dwoie rok hura e ohydny  mgdrosc

me omz zZmbiono nad biske spomiedzy wisc kupiiiwsmy ZFadf wegisiny on wozoral rFue Zmb
halo spignfosie bo tual alsl wieczorem sobie do  Jecz niech  bec



Joanna Leszczynska
Twister zakodowany czesciami mowy

Cel: Powtdrzenie wiadomosci o czesciach mowy

Dla kogo? Propozycja sprawdzi sie zawsze wtedy, gdy chcemy powtdrzy¢ z uczniami
wiadomosci o czesciach mowy. Dla mtodszych i starszych ucznidow.

Co bedzie potrzebne?
— dtugopis, kartka;
— wskaznik wykonywania kolejnych ruchdéw (przy wersji Twistera)

Przebieg:
Na planszy znajdujg sie kolorowe symbole. Przynaleznos¢ koloréw i symboli do okre$lone;j
czesci mowy wyglada nastepujgco:

— czerwony/koto — czasownik;

— zielony/tréjkat — przymiotnik;

— czarny/serce — liczebnik;

— niebieski/kwadrat — rzeczowniki

Wersja podstawowa — TWISTER

Uczniowie, tak jak w tradycyjne grze Twister, krecy specjalnym kotem ruchdéw i wykonuja
okreslone sekwencje. Ich zadaniem jest oczywiscie wykona¢ prawidiowo wskazang
sekwencje ruchéw, nie upas¢ i dodatkowo poprawnie okresli¢ czesci molwy, na ktérych
postawig stopy i dtonie.

Wariantgry nr 2 3:

Na planszy, w kolorowych figurach, znajdujg sie wyrazy (odpowiadajgce konkretnym
czesciom mowy) oraz przy kazdym z nich malenkie cyferki. Dodatkowo kazdy z kartondow
(jestiich 9), ktére tworzg plansze do gry, s3 oznaczone kolejnymi literami alfabetu.
Uczniowie podzieleni na pary maja za zadanie zakodowac partnerowi sciezke, ktérg ma is¢,
poruszajac sie po planszy. Dodatkowo musi méwi¢, po jakich czesciach planszy sie porusza.
W takim wariancie gry wygrywa ta para, ktéra poprawnie wykona zadanie i nie pomyli sie w
okreslaniu czesci mowy.

W wariancie gry nr 3 kazdy z uczniéw moze zakodowa¢ Sciezke wedfug wtasnego uznania.
Zakodowane $ciezki zostang umieszczone w pudetku, a nastepnie rozlosowane przez
kazdego z uczniéw. W tym wariancie gry kazdy, kto poprawnie wykona wylosowang sciezke,
wygrywa.



Mozliwosci kodowania Sciezek, przy pomocy:

Wariant gry nr 4:

W tej wersji gry uczniowie losujg liczby. Ich zadaniem jest przejs¢ po planszy, stgpajac po
wyrazach (muszg moéwié, po jakich czesciach mowy chodzg), b uzbiera¢ wylosowana liczbe.
Muszg dodawac cyfry znajdujgce sie przy kazdym wyrazie i uwazac, by nie przekroczyc
wylosowanej liczby.

Wariant gry nr 5:

Uczniowie grajg w parach. Zadaniem ucznidw jest utozenie jak najwiekszej ilosci zdan z
»zebranych” wyrazéw. W tym celu jeden uczen z pary, patrzac na plansze, koduje $ciezke
swojemu partnerowi. Drugi uczen z pary, przechodzgc wyznaczong mu Sciezka, zapisuje
wyrazy, po ktérych stgpa, a nastepnie z ,,zebranych” wyrazéw para ukfada zdania.

Wariant gry nr 6:

Uczniowie ,zbierajg” wyrazy (moga je zebraé poprzez zakodowanie Sciezki albo przy
pomocy gry Twister {wersja podstawowa gry}, a nastepnie okreslajg ich forme {zaleznie od
czesci mowy podajemy: liczbe, osobe, przypadek, czas, rodzaj itp.})

Istnieje oczywiscie wiele innych mozliwosci wykorzystania planszy, np. ,zebrane” wyrazy
mozna odmienic¢ przez przypadki, mozna je uktadac alfabetycznie, mozna z nich tworzy¢
zdania rozwiniete i nierozwiniete, zdania pojedyncze i ztozone itp. Mozna réwniez
wzbogaci¢ plansze inne czesci mowy, np. przystéwki (poprzez dodawanie kolejnych
kartonéw), w zaleznosci od potrzeb.



Katarzyna Steffen — Biatek

Kodowanie z ,NIE”

Cel:

- ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania czesci mowy

-ksztatcenie umiejetnosci stopniowania przymiotnikdéw i przystowkoéw

- ksztatcenie umiejetnosci poprawnego pisania pod wzgledem ortograficznym — pisownia ,,nie” z
poszczegdlnymi cze$ciami mowy

Dla kogo?
Lekcja przeznaczona dla klasy 5 jako podsumowanie wiadomosci o cze$ciach mowy i uzupetnienie
wiadomosci o pisowni ,,nie” z réznymi cze$ciami mowy.

Co bedzie potrzebne?

e Karty pracy wydrukowane — zatgczniki
e Kolorowe kredki
® Magnesy i kolorowe kartony

Przebieg

Krok pierwszy:
Cwiczenie wstepne. Powtarzamy czeséci mowy, kazdy dostaje kartke z kotem fortuny. Kazdy ma za

zadanie pokolorowac¢ czesci mowy na kole wedtug kolorowego kodu. (zatgcznik nr 1)
Mozna dodatkowo wykorzystac éwiczenie na https://wordwall.net/pl/resource/429401

Dzielimy klase na grupy. Kazda z grup dostaje zaszyfrowang tajemniczg wiadomos¢. (zatgczniki 2)

Krok drugi:
Kiedy grupa odszyfruje wiadomos¢, zapisuje cze$¢ mowy, ktdra pojawita sie w wiadomosci na
kolorowej kartce papieru i przyczepia magnesem w odpowiednie miejsce na tablicy lub planszy.

NIE PISZEMY

Krok trzeci:

Uczniowie podajg po jednym przyktadzie uzycia zasady.

Kazdy uczen otrzymuje zakodowany obrazek. Uzywajac koloru zielonego i czerwonego maluje kratki
wedtug instrukcji na karcie pracy (zatacznik nr 3)


https://wordwall.net/pl/resource/429401

Krok czwarty:

Jezeli starczy czasu, uczniowie mogg sprobowac¢ samodzielnie zakodowaé narysowany przez
siebie obrazek. Kazdy dostaje czystg matryce z kratkami. (zatacznik nr 4). Uczniowie
wymieniajg sie zrobionymi przez siebie zadaniami. Mozna tez wymieni¢ karty pracy miedzy

klasami.

Zalacznik nr 1

czesci mowy Imie: czesci mowy Imig:




Zalacznik nr 2
Grupa 1
Odszyfruj sekreta wiadomos¢

241304 43 32430402433041241320002313

31133343042342 3200430423

Grupa 2

Odczytaj sekretng wiadomos¢:

311131ZAA0 YM3Z2I9 IMAXING3ZDI] Z 31N




Grupa 3

Odkoduj wiadomos¢ zaszyfrowang kodem Cezara

Jeden z najbardziej znanych i najczesciej uzywanych szyfréw. Jego autorem jest
Gajusz Juliusz Cezar. W szyfrze tym litera alfabetu zostaje zastgpiona inng, znajdujgca
sie o okreslong pozycje dalej. W podstawowe] wersji przesuwano litery o trzy
miejsca. Wiedzgc o tym, sprébuj wpisac do tabeli litery szyfru Cezara odpowiadajace
wspotczesnym literom. Nastepnie odkoduj wiadomosé.

QLH C SUCBVORZNDPL

RGSUCBPLRWQLNRZBPL SLVCHPB UDCH

Grupa 4
Odkoduj wiadomos¢ wedlug szyfru

AB |cD] €3
LIS (X
s 48

C







Grupa 5
Odszyfruj zakodowang wiadomos¢:

Name: Class: Date:

- {Secret Code } N

Decode the secret code.

The secret message is written in symbols. In the code key at the bottom of the page you can find what each
symbols means. Write the letter above the symbol and you can read the secret message.

Good luck!

‘www.edu-games.org



Grupa 6:
Name: Class: Date:

(T h
¢

Wpisz wyrazy na tablice.

Litery z wyrazéw upadaja z tablicy na podtoge. Musisz sprawic, by wrécity na tablice we
wiasciwej kolejnosci. Na szczescie litery upadty bezposrednio pod kolumna, w ktérej byty
na tablicy.

Powodzenia!

. 7
fallen-phrase www.edu-games.org




Grupa 7

Zatacznik nr 3

D2 pdjde

D3 bytes

D4 wczoraj
D5 jest

D10 grzecznie
E3 bylismy

E4 jade

ZataEAIONIE4
E6 dwa

E11 tad

F6 wrécimy
F7 jutro

F11 duzy
F12 prawda
G4 bardzo
G5 dzis

G6 bedziemy
G7 trzy

G12 tadnie
G13 typowe
H2 umiesz
H3 mniejszy
H4 dwadzie$cia
H5 lepszy

H6 zaleca sie
H7 byli

H10 dobry

H11 mity
H12 chetnie
H13 spokojnie
H14 smiaty

H15 postuszna
H16 czyste

H8 madra

H9 dawno

14 zjedli

15 chce

|6 pisat

I7 najgorszy
112 cierpliwo$é
113 czynny

J7 lubie

J11 Smiato$é
J12 zreczny
K3 rozumiem
K4 uczyta

K5 pierwszy
K6 wiedziatem
K11 wysoka
L2 posprzatat
L3 najlepigj

L4 zrobiono
L5 wiekszy
L10 duzy

J6 uczytam sie

Korzystajgc z wiedzy

na temat zasad pisowni "nie"

z réznymi czesciami mowy,
uzupetnij kratki kolorami wedtug
WZOru ponizej

z nie osobno . czerwony

Z nie tacznie zielony
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Angelika Surosz
StODKIE CZESCI MOWY

Cel: powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o czesciach mowy
Dla kogo? Dla ucznidéw klasy 5
Co jest potrzebne?

- biata kartka z wydrukowanym plastrem miodu

— nozyczki, klej

— koto fortuny

Przebieg:

e Zanim przejdziemy do wykonywania zadania, powtarzamy jakie znamy czesci mowy,
na jakie odpowiadajg pytania. Uczniowie dostajg wyciete plastry miody, podpisuja:
czasownik, rzeczownik, przymiotnik, liczebnik, wyrazenie przyimkowe , przystowek.

Nastepnie w przegladarce internetowej wyswietlone zostaje koto fortuny.

® Po zakreceniu wirtualnym kotem, uczniowie sami dopasowujg wylosowang czes$¢
mowy do odpowiedniego plastra miodu. Gotowe plastry miodu pobratam ze strony
printoteka.pl.

e Kolejnym krokiem jest napisane notatki na temat ,Wycieczka” co najmniej 10 zdan.



Kinga Wysmutek — Jerzyniska
LEGO | CZESCI ZDANIA

Cel: powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o czesciach zdania

Dla kogo? Dla ucznidw klasy 4-5

Co jest potrzebne?
— zeszyt przedmiotowy
—  klocki lego

e kolorowe dtugopisy/kredki

Przebieg:

Literatura i gramatyka jezyka polskiego z LEGO

Podczas lekcji jezyka polskiego uczniowie klasy IV dokonali podsumowania. Zostaty
powtdrzone omoéwione w roku szkolnym lektury oraz gramatyka.

Najpierw zadaniem ucznidow byto utozy¢ za pomocy klockdw LEGO jedng scene z
wybranej lektury (koniecznie omawianej w tym roku szkolnym), a nastepnie wyttumaczyg,
dlaczego wybrali akurat te scene. Czwartoklasisci musieli rowniez przypomnie¢, kto napisat
wybrane dzieto, a takze wskazaé gtéwnych bohaterdw.

Nastepnie z napisanych na tablicy zdan trzeba byto wybrac czesci mowy i wedtug
legendy utozy¢ klocki LEGO tak, aby kolorystycznie je zakodowaé. Kazdej czesci mowy
odpowiadat inny kolor kloca. W ten sam sposéb kodowane byty réwniez czesci zdania.

Dzieki wykorzystaniu narzedzia, jakimi sg klocki LEGO, uczniowie chetnie, wspdlnie
oraz aktywnie pracowali. Co wiecej — prébowali przedstawia¢ swoje interpretacje za

pomoca symboli.









o autorkach

Izabella Bartol Nauczycielka jezyka polskiego w Szkole
Podstawowej nr 5 w Pile, socjoterapeutka,
doradca metodyczny w pilskim Centrum
Doskonalenia Nauczycieli. Pasjonatka uczenia
siebie i innych. Mitosniczka wykorzystywania
nowoczesnych technologii i myslenia
wizualnego w edukacji. Autorka programu klasy
z innowacjg filmowg, realizatorka wielu
projektow na platformie eTwinning. Swoim
doswiadczeniem  dzieli sie na blogu
www.polskisklasa.pl.

Cztonek grupy Superbelfrzy RP.

Joanna Heftowicz Nauczycielka jezyka polskiego (od niedawna) w
szkole podstawowej, jednak jej doswiadczenie
zawodowe obejmuje réwniez 18 lat pracy z
miodziezg gimnazjalna.

"Teczowa gramatyka" to jej drugi projekt
realizowany na platformie eTwininng
(wczesniejsze doswiadczenia to sympatyczna i
angazujaca uczniéw "Kartka dla Polski").

Na swoich lekcjach stara sie réznymi kanatami
aktywizowac ucznidw, co przedstawia na blogu
polonistkaprzytablicy.blogspot.com).

Marlena Kowalska

Nauczycielka jezyka polskiego, bibliotekarka

w Katolickiej Szkole Postawowej im. $w. Jana
Bosko w Piotrkowie Trybunalskim. Od kilku lat
zwigzana z projektami e-Twinning. Autorka
bloga "Widziane oczami nauczyciela”. Cztonek
grupy Superbelfrzy RP.



http://www.polskisklasa.pl/

Joanna Krzeminska

Ania Lemke - Stawinska

Nauczycielka jezyka polskiego w matej,
prywatnej szkole MIKRON w todzi. Pracuje z
dzie¢mi na wszystkich etapach ksztatcenia. Sama
mowi, ze cierpi na ustawiczny zalew pomystow.
Oprécz  elementdw  kodowania, chetnie
wykorzystuje na lekcjach kostki narracyjne (story
cubes lub inne). Znajdzie sie réwniez miejsce na
myslenie wizualne czy elementy dramy. Nie
stroni od technologii. Autorka bloga ,Zakrecony
belfer”. Cztonek grupy Superbelfrzy RP.

Nauczycielka jezyka polskiego i historii w Szkole
Podstawowej nr 7 im. Tadeusza KoSciuszki

w Nowej Rudzie. Lubi prace metodg projektu

z wykorzystaniem narzedzi TIK. To jej kolejny
projekt eTwinning, w ktdéry zaangazowani s3
uczniowie kl. VI'i VIII

Nauczycielka z pasji. Polonistka z zamitowania.
Plastyczka z ciekawosci. Logopedka z rozsadku.
Pedagozka z nieprzerwanym dziesiecioletnim
stazem pracy zawodowej. Wieloletnia opiekunka
Samorzadu Uczniowskiego, Klubu Wolontariatu,
Kota Teatralnego oraz Szkolnego Radiowezta
"Radio EKOLA". Pracuje w Zespole Szkét ECOLA
we Wroctawiu.



Joanna Leszczynska

Katarzyna Steffen — Biatek

Nauczycielka w Szkotach MIKRON w todzi.
Pracuje z dzie¢mi z klas 4-8 SP oraz 1 LO. Udziat
w projekcie to dla niej i jej uczniéw kolejne z
wyzwan.

Nauczycielka jezyka polskiego w  Szkole
Podstawowej im. Ireny Kwinto w pieknym Zabim
Rogu. Kocha miejsce, w ktérym pracuje. Jest to
wyjatkowa szkota w jeszcze bardziej wyjgtkowej
miejscowosci. Uczyta w gimnazjum, a obecnie
drugi rok w mtodszych klasach szkoty
podstawowej - 4 i 5. Uwielbia wszelkie
wyzwania. Jest niespokojnym duchem, sama nie
lubi nudzi¢ sie na swoich lekcjach, wiec ciggle
poszukuje.



Angelika Surosz

Kinga Wysmutek — Jerzynska

Pracuje w Szkole Podstawowej w
Marcinowicach, jest nauczycielkg jezyka
polskiego, prowadzi réwniez zajecia kreatywne.
Jest entuzjastka nowinek technologicznych,
ktére wykorzystuje na lekach jezyka polskiego.
Uwaza, ze lekcja to nie tylko wiedza, ale réwniez
przygoda, w ktérag wyrusza razem ze swoimi
uczniami. Dzieli sie pomystami w grupach:
Budzacy sie polonisci, Polonisci z pasja.

Z zawodu i zamitowania jest nauczycielkg jezyka
polskiego. Obecnie pracuje z mitodziezg
uczeszczajacy do klas IV-VIII Szkoty Podstawowej
nr 6 w Ostrotece. Stara sie tak urozmaicac swoje
lekcje, aby nie odstraszaty nudg i rutyna.

W wolnych chwilach podrdzuje i czyta ksigzki -
najczesciej to réwniez sg jej zrodta inspiracji.






Niebanalne lekcje gramatyki
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